EMENTARIO

As disciplinas ministradas pela Universidade FdddeaVicosa
sdo identificadas por um cédigo composto por trégas
mailsculas, referentes a cada Departamento, seguidaum
namero de trés algarismos. Na codificacdo daspdilsas temos o
seguinte padréo:

1. O algarismo das centenas indica o nivel em que a

disciplina é ministrada:

001 a 099 - disciplina pré-universitaria

100 a 199 - disciplina basica de graduacao

200 a 299 - disciplina béasica de graduacgéao

300 a 399 - disciplina profissionalizante de gradioa
400 a 499 - disciplina profissionalizante de gradioa

2. 0O algarismo das dezenas indica o grupo de ensino &
qgue pertence a disciplina dentro do departamento,

independentemente do nivel em que é ministrada.

3. O algarismo das unidades indica a disciplina dentro

de seu nivel e grupo de ensino.

Em seguida ao codigo, consta o titulo da disciplina

acompanhado de uma codificagdo indicando o nuneétlitos,
a carga horéaria semanal tedrica, a carga horamarsd prética, o
periodo letivo em que é ministrada e, quando foaso, os pré-
requisitos exigidos para a disciplina. No exemplods:

TAL484 Principios de Conservacao de Alimentos 6(4)2 e
Il. MBI130 e TAL472*,

Disciplina de nivel profissionalizante de 6 crésjtoom
qguatro horas semanais de aulas tedricas, duas bensenais de
aulas praticas, oferecida nos primeiros e segurstoeestres
letivos de cada ano, possuindo como pré-requisithseiplinas
MBI 130 e como pré ou co-requisito a disciplina TAZ2. Pré-
requisito indica a necessidade da disciplina telo stursado
previamente. Pré ou co-requisito indica que a plise pode ter
sido cursada anteriormente ou que ambas podenussadas no
mesmo periodo letivo.

Abaixo da identificacdo de cada disciplina segustse
Ementa, que é a relacdo dos titulos das unidades didajioa
compdem o seu programa analitico.

O—>-Hzm<m
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Departamento de Informatica

GRUPOS

0 - Fundamentais

1 - Programacéao

2 - Metodologias e Técnicas da Computacao
3 - Aspectos Teodricos da Computagéo
4 - Linguagens de Programacéo

5 - Sistemas de Computacdo

6 - Vago

7 - Estagios

8 - Pesquisa Operacional

9 - Outras

DISCIPLINAS

INF100 Introducéo a Programacéao | 4(2-2) 1 e Il

Elementos de uma linguagem algoritmica. Comandascds da linguagem.
Algoritmos x programas. Tipos estruturados de da&obprogramas. Técnicas
béasicas de programacéo.

INF101 Introducédo a Programacao Il 4(2-2) Il. INF1Q.
Revisdo de funcdes e arranjos. Registros. Fun@mssivas. Ponteiros. Tipos
abstratos de dados e classes. No¢des sobre bandadak.

INF103 Introducéo a Informatica 4(2-2) | e Il

Noc¢bes basicas sobre microcomputadores. Elememtagstemas operacionais,
programacdo e redes de computadores. Ambiente ati@llto com interface
grafica. Editores de texto. Planilhas eletrnicas.

INF110 Programacédo | 6(4-2) I.
Organizacgdo de sistemas de computacdo. Algorittipms de dados e programas.
Introducdo a uma linguagem de programacao orierstadgetos. Aplicacdes.

INF111 Programacao Il 4(2-2) Il. INF110. (Em extinéio)
Arquivos e acesso a memodria secundaria. Introdacipos abstratos de dados.
Definicao de classes e objetos. Recursividade. raugio.

INF112 Programacdao Il 6(4-2) Il. INF110.
Conceitos basicos. Definicdo de classes e objgimgliivos e acesso a memoéria
secundaria. Recursividade. Ordenagédo. Tratamertaaedes.
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INF115 Programacao Funcional 4(4-0) II.

Principios de programacao funcional. Tipos basiteodados. Listas. Exemplos de
programas funcionais. Definicbes recursivas e iaduestrutural. Eficiéncia.
Listas infinitas e seu uso. Estruturas de dados.

INF130 Teoria da Computacédo 4(4-0) Il. MAT131.
Logica de proposigGes. Ldgica de predicados. Maguide estado finito.
Maquinas universais. Funcdes recursivas. Compidabg.

INF191 Introducéo a Ciéncia da Computagédo 2(2-0) I.

Apresentacdo da area. Apresentacdo da UFV. Estrdturcurso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo. Apresentacao das are@srdputacao. Historia da

computacdo. Etica e responsabilidade social. Ing@d ao empreendedorismo e
inovacdo. Perfil profissional e mercado de traballdentidade profissional do

egresso do curso de Bacharelado em Computacéo.

INF211 Estruturas de Dados 4(4-0) I. INF111. (Em éxcao)
Listas lineares. Arvores binarias. Arvores baladesa Grafos. Arvores digitais.
Tabelas Hash. Heap.

INF212 Programacdo lll 4(4-0) I. INF111. (Em extinéio)
Cadeias de caracteres. Polimorfismo paramétricdimBdismo de inclusao
(heranca). Excecdes. Gerenciamento de memoria.

INF213 Estrutura de Dados 6(4-2) I. INF112. )
Conceitos de programagao orientada a objetos.sListaares. Arvores binarias.
Arvores balanceadas. Arvores digitais. Tabelas Hash

INF216 Projeto e Implementagéo de Jogos Digitais 2{) II. INF213.
Introducdo (histéria e categorias de jogos, efrpjeto de jogos (processo de
desenvolvimento, roteiro, interface, etc.). Cormegraficos (Modelo 2D, Sprites,
modelagem e animagéo 3D). Ferramentas e biblio{eameworks, linguagens,
Engines). Conceitos: graficos, sons, inteligénaiéfi@al e redes. Jogos em
dispositivos moveis.

INF220 Banco de Dados | 4(4-0) Il. INF213.

Conceitos basicos em sistema de banco de dadoseldfedn conceitual de
dados. Modelo relacional. Linguagem SQL. Projetmitd. Normalizacdo de
dados. Estruturas de arquivos e meios de armazetamadexacdo e hashing.
Aspectos de implementacao.

INF221 Engenharia de Software | 4(4-0) I. INF213.

Contexto para projeto de programas. Qualidade ftevas® no nivel pessoal.
Requisitos de pequenos sistemas e programas. d’dgjénterfaces com o usuario.
Projeto preliminar. Projeto detalhado e implemeiacTeste de programas e
sistemas. Tépicos complementares.
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INF251 Organizacdo de Computadores | 6(4-2) Il. INE12 ou (ELT312 e
INF100).

Historia dos sistemas digitais. Sistemas de nurieraCodificacdo. Algebra de

Booleana. Métodos de minimizacdo. Blocos combimai® Aritmética binaria.

Flip-flops e registradores. Memdria. Circuitos smugiais. Linguagem Assembler.

Microprogramacgéo. Linguagens de descri¢cdo de haedwa

INF280 Pesquisa Operacional | 4(4-0) | e Il. (INF10 ou INF103 ou INF110)

e (MAT135 ou MAT137).
Preliminares. Introdugdo a programacao linearothigdo a simulacédo discreta.
Fluxos em rede.

INF281 Pesquisa Operacional 1l 4(4-0) Il. INF280.
Introducdo a programacdo linear inteira. Introduédprogramacao nao-linear.
Introducao aos problemas estocasticos.

INF282 Pesquisa Operacional 11l 4(4-0) I. INF280.

Introducdo a matematica financeira e engenhariam&uoira. Programacgdo da
producdo: o problema de sequencia¢cdo. Introduc&opaablemas de estoque.
Introdugdo aos problemas de localizacdo e disg@muiem redes. Introducéo a
teoria das filas.

INF290 Atividades Complementares | 0(0-2) | e Il

Atividades extracurriculares de carater cientifiemltural e académico que
enriqguecem e complementam o processo formativosti@ante. Tais atividades
incluem conhecimentos adquiridos pelo estudant@drde trabalhos, estudos e
praticas independentes (estagios, cursos, monitoi@acao cientifica, projetos
de extensdo, visitas, acBes comunitarias, parf@gpaem eventos técnico-
cientificos, etc.), pertinentes ao campo da Ciédai&€omputacdo. Os critérios de
pontuacdo dessas atividades serdo estabelecido€palissdo Coordenadora do
Curso de Ciéncia da Computacado. O aluno soment@seulara nesta disciplina
guando tiver carga horaria total necessaria paiategralizacdo da mesma,
devendo, neste sentido, encaminhar uma solicitaggomissdo Coordenadora do
Curso, apresentando os comprovantes das ativideakzadas..

INF291 Atividades Complementares 11 0(0-4) | e Il

Atividades extracurriculares de carater cientifiemltural e académico que

enriqguecem e complementam o processo formativosti@ante. Tais atividades

incluem conhecimentos adquiridos pelo estudant/@drde trabalhos, estudos e
praticas independentes (estagios, cursos, monitoi@acao cientifica, projetos

de extensdo, visitas, acBes comunitarias, parf@gpaem eventos técnico-

cientificos, etc.), pertinentes ao campo da Ciédai&€omputacdo. Os critérios de
pontuacdo dessas atividades serdo estabelecido€palissdo Coordenadora do
Curso de Ciéncia da Computacado. O aluno soment@seulara nesta disciplina

quando tiver carga horaria total necessaria paiategralizacdo da mesma,
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devendo, neste sentido, encaminhar uma solicitaggomissdo Coordenadora do
Curso, apresentando os comprovantes das atividedkzadas.

INF292 Atividades Complementares 11l 0(0-6) | e Il.

Atividades extracurriculares de carater cientifiemltural e académico que
enriquecem e complementam o processo formativostiaante. Tais atividades
incluem conhecimentos adquiridos pelo estudant/@drde trabalhos, estudos e
praticas independentes (estagios, cursos, monitoi@acao cientifica, projetos
de extensdo, visitas, acfes comunitarias, parf@gpaem eventos técnico-
cientificos, etc.), pertinentes ao campo da Ciédai&€omputacdo. Os critérios de
pontuacédo dessas atividades serdo estabelecido€palissdo Coordenadora do
Curso de Ciéncia da Computacédo. O aluno somenteeulara nesta disciplina
quando tiver carga horaria total necessaria paiategralizacdo da mesma,
devendo, neste sentido, encaminhar uma solicitaggomissdo Coordenadora do
Curso, apresentando os comprovantes das atividedkzadas.

INF310 Programacao Concorrente e Distribuida 4(4-0). INF213.

Conceitos bésicos. Sincronizagdo com espera ocup@emaforos. Regides
criticas condicionais e monitores. Troca de mensagessincronas. Troca de
mensagens sincronas. Chamada de procedimento remdtguagens
concorrentes.

INF321 Projeto de Sistemas para a Web 4(2-2) | e.lINF220.

Arquiteturas de fisicas de sistemas para interEjuiteturas de software de
sistemas para internet. Requisitos de sistemas ipéeenet. Linguagens de
desenvolvimento. Frameworks para as camadas deagéte Frameworks de
persisténcia de dados. Desenvolvimento de pagimedmitas. Controle de
transacdo na web. Autenticacdo na Web.

INF322 Banco de Dados Il 4(4-0) 1. INF220.

Projeto avancado de banco de dados. Bancos desbfrbjeto I6gico de bancos
de objetos. Bancos de dados distribuidos e argratatliente-servidor. Tépicos
especiais: novas tecnologias e areas de aplicacao.

INF323 Engenharia de Software Il 4(4-0) Il. INF221.

O contexto para Engenharia de Software. Processosledenvolvimento de
software. Andlise e especificacdo de requisitosafevare. Modelagem estética
de sistemas. Modelagem dinamica de sistemas. Mygeteldisica. Aspectos de
implementacéo. Introducéo a geréncia de projetaoffeare.

INF330 Teoria e Modelos de Grafos 4(4-0) Il. INF213
Preliminares. Conexidade. Estabilidade e colorafdanaridade. Problemas de
caminhos. Grafos sem circuitos - arvores.
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INF331 Linguagens Formais e Autdmatos 4(4-0) I. MAT31.

Conceito de estados finitos. Linguagens regulasag@matos finitos. Linguagens
livres de contexto e autdmatos de pilha. Gramaticamais e andlise sintatica
deterministica.

INF332 Projeto e Andlise de Algoritmos 4(4-0) Il. NF213 e MAT131.
Elementos de matemética para anélise de complexidadalgoritmo. Projeto de
algoritmos por indugdo. Algoritmos gulosos. Busceaustiva. Algoritmos
envolvendo cadeias de caracteres. Limites infesidd®-completude.

INF340 Linguagens de Programacéo 4(4-0) I. INF112.

Definicdo e estrutura de linguagem. Tipos e expeEss Armazenamento.
Amarracdes. Abstracdo. Encapsulamento. Sistemasipds. Sequenciadores.
Concorréncia. Paradigmas de programacédo. Geréactzeddria.

INF350 Circuitos Digitais 4(4-0) II.

Algebra Booleana e portas logicas. Circuitos comtionais. Flip-Flops.
Registradores e contadores. Circuitos aritmétigtesnoria. Circuitos seqlienciais.
Controladores.

INF390 Computacdo Grafica 4(4-0) Il. INF213 e MAT13.

Conceitos basicos. Nocdes de imagens. Transforrmagfeométricas e
coordenadas homogéneas. Sistemas graficos 2D.|ieg& em 3D: Z-Buffer,

BSP. Algoritmos de recorte e selecao. Algoritmosrakgerizacdo. Modelos de
iluminacdo e métodos para geracdo de superficies.

INF394 Processamento Digital de Imagens 4(4-0) llle INF213.

Visualizacdo de imagens e sistemas de percepcstentdis espaciais e de cores.
Amostragem, quantizacdo e aquisicdo de imagensfi€amdio e compresséo de
imagens. Transformacdes com Histograma. Convolugéducdo de ruido,
deteccao de bordas, subamostragem e binariza¢aldpa e remocao de ruido
binario. Segmentacéo automatica - média, entrepléa;merge, bordas, segmento.
Transformacdes para o dominio de frequéncia. Reptasao: cédigos em cadeia,
poligonos, momentos e descritores de Fourier. s@d@statistica e Redes Neurais.
Estudo de aplicacdes usando problemas reais.

INF420 Inteligéncia Artificial 1 4(4-0) 1. INF130.
Introducdo. Linguagens de programacao para IA. [Bedo de problemas.
Conhecimento e raciocinio ldgico. ConhecimentoriimcéComplementos.

INF421 Sistemas de Informacéo 4(4-0) 1l. INF323*.
Contexto para sistemas de informacéo. Informag@onada de decisdo. Sistemas
de informagéo. Implementacéo. Impactos Sociaise®mss de apoio a deciséo.
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INF423 Inteligéncia Artificial 1l 4(4-0) Il. INF420 .

Sistemas com base de conhecimento. Ferramentassdpwviblvimento. Estudo de
uma ferramenta de desenvolvimento a ser usada rsm.cG@onstrucdo de um
sistema com base de conhecimento.

INFA30 Geréncia de Projetos de Software | 4(4-0)d Il. INF323.
Conceitos. Plano de projeto. Atividades de projefvaliacdo de riscos.
Orgcamentacdo. Geréncia de mudancgas.

INF440 Construgdo de Compiladores 6(6-0) I. INF21le INF331. (Em
extingao)

Principios béasicos da compilacdo. Analise |éxicaalise sintatica. Organizagéo

da tabela de simbolos. Rotinas semanticas e traddg#jida por sintaxe.

Gerenciamento de memdria em tempo de execucdoizatao de codigo.

INF441 Construgdo de Compiladores 4(4-0) Il. INF25% INF331.

Principios basicos da compilacdo. Analise Iéxicaalise sintatica. Organizagao
da tabela de simbolos. Rotinas semanticas e traddg&yida por sintaxe.
Gerenciamento de memoria em tempo de execucéoizagéo de codigo.

INF442 Padrbes de Projeto e Programacgéo Orientada Aspectos 4(2-2) | e
II. INF213.

Introducdo a Programacao Orientada a Aspectosdimgéo a linguagem AspectJ.

Recursos de Aspect]. Aplicacdes basicas e avandadaspectos. Introducédo a

Padr6es de Projeto. Padrdes de criacdo. Estudasde c

INF450 Organizacédo de Computadores Il 4(4-0) | e IlINF251.

Avaliacdo de desempenho. Nivel de instrucfes. iRmdEscalonamento. Previsdo
de desvio. Superescalar e VLIW. Memdria cache. ifdevde Load. Mddulos
memoria de principal. Sistemas de /0. Maquinasalpls. Redes de
interconexao. Hardware reconfiguravel.

INF451 Sistemas Operacionais 4(4-0) Il. INF310*,

Principios basicos de sistemas operacionais. Heisitbasicas de sistemas
operacionais. Gerenciamento de processos. Geréaaiemoéria. Procedimentos
de recuperacéo de erros.

INF452 Redes de Computadores 4(4-0) I. INF251.

Visdo geral de redes de computadores e sistemathuaidos. Camada fisica.
Camada de enlace de dados. Especificagdo formadratecolos. Camada de
acesso ao meio. Camada de rede. Camada de transparhada de aplicagdo.
Programacgéo em redes usando Sockets.

INF455 Computagdo Movel 4(4-0) | e II. INF452*,
Visdo geral da computacdo movel. Propagacdo déssihecnologia e servicos.
Gerenciamento de sistemas mdveis. Protocolos enputagéio mével. Sistemas
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de informacdo em ambientes moveis. Desenvolvimetto software para
dispositivos moveis.

INF485 Simulagdo 3(3-0) Il. EST105 ou EST410.

Introdugdo. Planejamento de experimentos com sgaalaGeragdo de numeros
pseudo-aleatorios. Geracao de valores de vari@ae#orias. Modelos baseados
em filas. Simulagao continua. Pacotes para simolaca

INF490 Empreendimentos em Tecnologia da Informacaaci(4-0) | e Il
INF221.

A area profissional de TI. O perfil do empreendedararea de Tl. Formacao do

empreendedor em TI. Inovacdo e vantagem competitiveetor de TI. Estrutura

de apoio a novos empreendimentos. Aspectos legaisgs empresas do setor de

TI. Planos de negdcio em TI.

INF491 Topicos Especiais | 4(4-0) | e Il.
Topicos e assuntos de atualizagdo em Ciéncia dgp@agéo.

INF492 Topicos Especiais Il 4(4-0) | e II.
Topicos e assuntos de atualizagdo em Ciéncia dgp@agéo.

INF493 Tépicos Especiais Il 4(4-0) I e Il.
Topicos e assuntos de atualizacdo em Ciéncia dp@agao.

INF494 Tépicos Especiais IV 4(4-0) | e 1.
Topicos e assuntos de atualizacdo em Ciéncia dp@agao.

INF495 Informatica e Sociedade 2(2-0) I.

Impacto dos computadores na sociedade. Mudancal:sethprego, relacdes
sociais. Sociedade da informacg&o. Privacidade,raega e protecdo. O novo
profissional. Etica, codigo de ética. Aspectosigga

INF496 Projeto Final de Curso 0(0-24) | e Il. INF33*.

Trabalho de conclusdo de curso a ser desenvolvw Gitimos semestres
académicos do curso com objetivo de aplicar e dmlasoos conhecimentos
adquiridos, preparando o aluno para a realidadfispianal que se aproxima. O
trabalho constard do projeto, desenvolvimento dempntacdo de um sistema
computacional de complexidade significativa parautada aplicacdo ou podera
constar de uma analise critica de uma realidadel&s4, considerando os campos
tedricos da ciéncia da computacao ou de sua aficac

INF498 Seminério | 2(0-2) | e II. INF496*.
Palestra proferida por professor ou aluno de cursgsilares da UFV para
apresentacdo de projetos de pesquisa realizadésnbito do Departamento de
Informéatica, concluidos ou em andamento. Ou aindsfras proferidas por
pesquisadores e professores convidados.
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INF499 Seminario Il 2(0-2) | e Il. INF496* e INF498

Palestra proferida por professor ou alunos de sursgulares da UFV para
apresentacdo de projetos de pesquisa realizadésnbito do Departamento de
Informéatica, concluidos ou em andamento. Ou aindsfras proferidas por
pesquisadores e professores convidados.



